
第１学年 英語活動指導案 
               日 時  令和２年１１月６日（金）５校時 

                       児 童  １年２組 男１８名 女１３名 計３１名 

                         １年３組 男１８名 女１２名 計３０名 

指導者   Ｔ１ 今 野 みどり 

  Ｔ２ 村 上 典 子 

                                        場 所  体育館 

 
１ 単元名  動物  （動物園へ行こう！） 
 
２ 単元について 

  本単元では，「動物」を題材として取り上げ，児童が「動物を表す言葉」に慣れ，自分が好きな 

動物を集めて「動物園」を作ることを最終ゴールとして設定した。動物は，児童にとって親しみや 

すいものであり，新しく知る動物を表す言葉に興味を示しながら，楽しく活動できると考えた。 

 また，動物園に遠足で行った学習を生かし，実際に目にした動物の様子をジェスチャーしてみた 

り，自分だったらどんな動物が動物園にいてほしいか考えたりする活動を設定することで，児童が 

意欲的に活動できると考える。 

 

３ 単元の目標及び評価規準 

（１）単元の目標 

自分のお気に入りの動物園を作るために，ほしい動物について伝えたり，応じたりする。 

 

 （２）学習到達目標との関連 

１学年の到達目標 
ネイティブの音声を多く聞き，聞いたことをそのまま真似て発音

しようとしている。 

話すこと 

[やり取り] 

動物を表す英語や”～, please.”などの表現を用いて，ほしい動物
について伝えたり，応じたりする。 

 

 （３）単元の評価規準 

観 点 知識・技能 思考・判断・表現 
主体的に学習に取り組む 

態度 

話すこと 

[やり取り] 

動物の名前や～,please.な
どを用いて，ほしい動物
を依頼する表現に慣れ親
しんでいる。 

自分のあこがれの動物園
を作るために，サポートを
受けながら，ほしい動物に
ついて依頼したり，応じた
りして伝え合っている。 

自分のあこがれの動物園
を作るために，サポート
を受けながら，ほしい動
物について主体的に英語
を用いて依頼したり，応
じたりして伝えようとし
ている。 

 

４ 児童について 

児童は，１学期に３時間の英語活動を行い，挨拶の言い方などに触れている。英語の学習を楽し 

みにしている児童が多く，ＡＬＴとも積極的に関わろうとしている。また，英語を使ったじゃんけ 

んやゲームに取り組みながら，英語での問いかけや指示の内容を予想して動いたり，ＡＬＴの発音 

を進んで声に出したりすることにも少しずつ慣れてきた。動物に関しては，９月の遠足で動物園に
行ったり，体育で動物の動きを扱ったりと，他教科との関わりもあるので，興味・関心が高い児童
が多い。しかし，日常で英語をアウトプットする機会が少ないため，単語を忘れることが多い。ま
た，コミュニケーションの場では，間違いを恐れて声に出せない児童や，表現することを恥ずかし
がる児童もいる。したがって繰り返し聞いたり話したりさせながら，自信をもって活動できるよう
支援する必要がある。 

 

５ 指導にあたって 

本単元の指導にあたっては，動物の名前や“～, please.”などを用いて，ゲームや動物園作りをする 

ことにより，ほしい動物を依頼する表現に慣れ親しませたい。そのため，単元のゴールを「ほしい動 

 物を伝え合ったり，答え合ったりして，動物園を作る」と設定し，なじみのある動物の名前を使って 

 活動し，抵抗感を感じさせずに英語に触れさせていきたい。 



まず，遠足で動物園に行ったときのことを想起させ「動物を表す言葉」に出会わせる。そして， 

 クイズやゲームをしながら，動物の名前の言い方に慣れ親しませる。その際，単元のゴールで「動物 

 園を作る」ことを知らせ，意欲付けを図っていきたい。 

次に，チャンツやゲームを通して声に出す活動を徐々に増やしたり，“～, please.”などの表現に 

 慣れさせたりする。単にリピートさせるだけではなくゲームなどを通して，児童が楽しく表現でき 

るように仕組んでいく。 

そして，「どうぶつえんをつくろう」という活動に取り組み，動物園にいてほしい動物を決める 

活動をし，コミュニケーションを図る。伝えたいことを表現するためにジェスチャーを取り入れな 

がら，体を使って楽しく活動できるようにしていきたい。 

 

６ 単元の指導計画と評価計画(３時間扱い)  

時 目標 
学習内容 

（指導内容） 
知
技 

思
判
表 

態
度 

評価規準〈評価方法〉 

１ ○動物を表す言
葉を知る。 

 

 

・スモールトーク 

・単元の最終ゴール確認 

・動物当てクイズ 

・歌 

・オリジナルチャンツ 

・ジェスチャーゲーム 

   

。 

 

２
（
本
時
） 

 ○動物を表す言
い方に慣れ親し
む。 

 

・簡単なやりとり 

・歌 

・オリジナルチャンツ 

・キーワードゲーム 

・ジェスチャーゲーム 

 

や 

  

  

３ 

○友だちに英語 

でほしい動物に 

ついて伝えたり 

それに応じたり 

する。 

 

・歌 

・オリジナルチャンツ 

・「どうぶつえん」づく
り 

・活動の振り返り 

  

や 

 

や 

 動物を表す英語
や ”～  ,please.”な
どの表現を用い
て，ほしい動物に
ついて伝えたり，
応じたりしてい
る。 

行動観察 

ワークシート 

 

７ 展開 

単
元
名 

動物（動物園へ行こう！） ２/３ 
目 
 
標 

〇動物を表す言葉に慣れ親しむ。 

単元のゴール 『ほしい動物を伝え合ったり，答え合ったりして，どうぶつえんをつくろう。』 

語
彙
例 

  bear  bird  elephant  giraffe  gorilla  lion  monkey  rabbit  ~, please.  Here you are.  Thank 
you. 

段
階 

主な学習活動及び教室英語 等 〇ＨＲＴの支援 
※指導上の留意点 
◎評価 
●教材・教具等 

 

導 

入 

【Warming up】 

１ はじめのあいさつをする。 

 Let’s start today’s English class. 

 

〇児童と簡単な英語で楽しく 

交流する。 

 

※楽しい雰囲気作りをす 

る。 

 本時では，記録に残す評価

は行わないが，目標に向けて

指導を行う。 

 本時では，記録に残す評価

は行わないが，目標に向けて

指導を行う。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5

分 

 

 

 

展 

 

開 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Hello. 

  How are you? 

 

２ 歌を歌う。 

 ”Hello song”を楽しく歌う。 

 

３ 簡単なやりとりを聞く。 

 A: Hello. 

  B: Hello. 

  A: ~, please.  

  B: Here you are. 

  A: Thank you.  

  B: Thank you. 

  A: See you.  

  B: See you. 

 

４ めあてを確認する。 

 Today’s Goal is                . 

 

 

 

【Main Activities】 

５ チャンツに取り組む。 

Lets’do the chant. 

・HRT の発音に続いて，音声を真似て

みる。 

 

 

６ キーワードゲームを行う。 

・２人組になり，キーワードを当て

るゲームを楽しむ。 

 

 

 

７ ジェスチャーゲームを行う。 

 Lets’play the “Gesture game.” 

 ・ジェスチャーからなんの動物なのか 

  を予想し，当てっこゲームを楽しむ。 

  

T1：Hello. 

  Ss：Hello. 

  Ss：Animal, please. 

 

 

 

〇ジェスチャーをつけて，元気

に歌わせる。 

 

〇動作をつけて会話をしなが

ら，興味を向けさせる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇めあてを確認させ，本時の活

動に気持ちを向けさせる。 

 

 

 

 

〇ジェスチャーをしながら，楽 

しく活動させる。 

○カードを見せながら，声を出

すよう促す。 

 

 

○タオルを取れない児童にキー 

ワードを考えてもらう場を設

ける。 

○Speak clearly で話している児

童を価値づける。 

 

〇HRTと児童でのゲームで慣れ 

てきたら，児童にもジェスチ 

ャーをさせてみる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

●ＣＤプレーヤー 

※Speak clearly, Happy 

face を意識させる。 

●掲示用カード 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●リズムボックス 

 

 

 

 

 

●掲示用カード 

※Speak clearly を意識さ 

せる。 

◎動物を表す言葉や表現

に慣れ親しむ。 

     （行動観察） 

●掲示用カード 

◎動物を表す言葉や表現

に慣れ親しむ。 

     （行動観察） 

 

 

 

 

どうぶつのなまえを えいごでいってみよう。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

35 

分 

 

 

 

終 

 

末 

 

 

５ 

分 

 

  T1：ジェスチャー 

 Ss：lion, lion. 

 

【Looking Back】 

８ 本時の学習を振り返る。 

  How was the class? 

 Great? / Average? 

 Please raise your hand. 

 

 

 

 

 

 

 

９ おわりのあいさつをする。 

 That’s all for today’s English class. 

  See you. 

Let’s sing the “Goodbye song.” 

 

 

 

 

〇視点にそって振り返りをさせ

る。 

「楽しく活動したか。」 

「動物の名前を英語で言うこ

とができたか。」 

 

 

 

 

 

 

 

〇児童と一緒に，元気よくあい

さつする。 

 

 

 

 

 

※児童の学習を価値づけ

る。 

 

 

 

 

 

 

※楽しい雰囲気で，学習

を終えられるようにす 

る。 

 

８ 板書計画 

 
 

Today’s Goal どうぶつのなまえを えいごで いってみよう。 

Looking 

back 

Great 

Average 

S H 

１ あいさつ 

２ うた 

３ やりとり 

４ めあてのかくにん 

５ チャンツ 

６ キーワードゲーム 

７ ジェスチャーゲーム 

８ ふりかえり 

９ あいさつ 

動物写真ｶｰﾄﾞ

bear 

bird elephant 

gorilla giraffe lion 

monkey rabbit 

【期待される振り返り】 

・いろいろな動物のジェスチャーをして楽しかったです。またやりた 

いです。 

・きりんを英語で言えるようになってうれしいです。 

たんげんのゴール ともだちと たのしく どうぶつえんづくりをしよう。 


