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キューブカート２（鈴木教育ソフト）のセンサー

部に Wii リモコン（任天堂）を固定し、コンピュー

タから無線（Bluetooth）でリモコン操作します。

準備：

Wii リモコンの LED の光を受光できるようにキュ

ーブカート２のセンサーを Wii リモコンに固定しま

す。

(1) 吸盤をはずします。

(2) cds のリード線を曲げて LED を受光できるよ

うにします。

(3) テープ等で固定します。

１ Wii リモコンとコンピュータを接続します

(1) Bluetooth で Wii リモコンとコンピュータを接続します。

(2) 「CubeCate2_with_WiiRemote」を起動します。

※ 未接続の場合にはソフトが起動しません。

Bluetooth の接続を再確認してください。

２ 「↑前進」のボタンをクリックして Wii リモコ

ンの LED を全部光らせます

３ キューブカート２の「タッチセンサー」に触り

ながら「電源スイッチ」を入れます

→「ライントレースモード」用プログラムが起動

します（内蔵のプログラムです）

※ プログラムが起動するとキューブカート２が

「前進」します。

４ 「CubeCate2_with_WiiRemote」のボタンをコンピュータのからキューブカート２を操

作してください。
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利用ソフト： WiimoteLib.dll を利用し、サンプルプログラムを書き換えて使っています。
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