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■教材「アニメーション・チャット」を利用するまでの手順■

Step1 Webサーバの構築
Webサーバ構築マニュアル
～Microsft社 InternetInformationService（IIS）で

イントラネットWebサーバを作る～

Step2 「アニメーションチャット」のインストール

アニメーションチャット ver2.0 導入・利用マニュアル（本テキスト）
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１ システムデータのインストール

以下のインストール手順は、Webサーバソフト IISがすでにインストールされているものとして解説します。
アニメーションチャット・システムデータは、c:¥Inetpub¥wwwroot¥scripts¥animation_chatフォル
ダ内にインストールするものとして解説します。

（Webサーバソフト IISがインストールされていない場合は、text Cを参照）

(1) [scripts]フォルダを右図のような階層で作成
します。

(2) プロフシステムデータフォルダ[animation_chat]を上記[scripts]フォルダ内にコピーしま
す。
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２ システムデータファイルのアクセス権限設定

(1) [animation_chat]フォルダ上で右
クリックから［プロパティ］をクリッ

クします。

(2) [全般]タブをクリックし、［属性］の
［読み取り専用］のチェックを外し、［適

用］ボタンをクリックします。

(3) [このフォルダ、およびサブフォルダ
とファイルに変更を適用する]をチェッ

クし、［OK］ボタンをクリックします。
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(4) [セキュリティ]タブをクリックし、[追
加]ボタンをクリックします。

(5) [詳細設定]ボタンをクリックします。

(6) [今すぐ検索]ボタンをクリックしま
す。

(7) [検索結果]欄より[Everyone]を選択
し、［OK］ボタンをクリックします。
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(8) [OK]ボタンをクリックします。

(9) [フルコントロール]にチェックを入
れ、[適用]ボタンをクリックします。

(10) 次に、[追加]ボタンをクリックしま
す。

(11) [詳細設定]ボタンをクリックします。



- 5 -

(12) [今すぐ検索]ボタンをクリックします。

(13) [検索結果]欄より［IUSR_●●●●］（●印は、コンピュータ名）を選択し、[OK]ボタンを
クリックします。

(14) [OK]ボタンをクリックします。
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(15) [フルコントロール]をチェックし、
[OK]ボタンをクリックします。

３ 仮想ディレクトリの設定

(1) [スタート]メニューから[インターネ
ット インフォメーション サービス

(IIS)マネージャ]を起動させます。

(2) [規定の Web サイト]上で右クリック
から、[新規作成]－[仮想ディレクトリ]

をクリックします。
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(3) [仮想ディレクトリの作成ウィザード]
ダイアログが表示されますので、[次へ]

ボタンをクリックします。

(4) [エイリアス]欄に［anichat］を入力
し、[次へ]ボタンをクリックします。

(5) [参照]ボタンをクリックし、以下のフ
ォルダを指定して、[OK]ボタンをクリ
ックします。

(6) [次へ]ボタンをクリックします。

c:¥Inetpub¥wwwroot¥scripts¥animation_chat
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(7) 以下の項目をチェックして、[次へ]ボ
タンをクリックします。

■読み取り

■ ASPなどのスクリプトを実行する
■書き込み

(8) [完了]ボタンをクリックして設定完了
です。
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４ 動作確認

(1) 以下の URLを入力して、下図のページが表示されることを確認します。

http://（サーバ名または IPアドレス）/anichat/inputUI.asp
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５ 利用方法と画面構成

(1) ログイン画面
・テキストボックスに［ハンドルネーム］を入力して、好きなアイコンをダブルクリックで選

択し、［ログイン］ボタンをクリックします。

ハンドルネームを入力します（任意）

アイコンを選択します（任意）

［ログイン］ボタンをクリックします

(2) ログイン後の画面
・選択したアイコンとハンドルネームが表示されます。テキストボックスにメッセージを入力

して、［発言］ボタンをクリックします。

（※）テキストボックスにメッセージを入力して、［発言］ボタンをクリック。
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（※）入力したメッセージが、画面の上部に向かって移動して、消えていきます。

（※）上記は複数のユーザがログインした場合の画面です。

（※）赤の「」マークが自分のアイコンです。マウスでドラッグして、位置を変更する

ことができます。
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(3) 補足
複数のユーザがログインしてる状態で、ブラウザの画面を閉じてしまうと、ログインしている

ユーザ情報が保持されたままなので、以下の URLでクリアします。

http://（サーバ名または IPアドレス)/aniChat/input_clear.asp

（※） 以下のページが表示されると、ログインしているユーザ情報をクリアします。
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