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第３学年 年間学習指導計画

４ 月 ５ 月 ６ 月 ７ 月 ８ 月 ９ 月 １０ 月 １１ 月 １２ 月 １ 月 ２ 月 ３ 月
○自分でえらんで１ 友だちと出会う、本 ３ 知らせたいことを、 ５ 調べたことを発表 ・くわしくする言葉 ②ためしながら話す・・しょうたいじょうを作ろ ②本のさがし方 ・わたしと小鳥とすずと ②パンフレットを作ろう ・漢字の意味 ②調べたことを発表

う ③本のおびを作ろう ・言葉でスケッチ しよう ・モチモチの木国 と出会う 分かりやすく書こう しよう 聞く（ＬⅡ⑥⑦） （ＬⅠ①、ＬⅡ⑥⑦、ＬⅢ⑦、Ｌ （ＬⅡ⑦）

①写真を見て ・知っている場所を教 ③みんな、子どもだっ ・虫のゆりかご語 ・漢字クイズ[二年生の ・言葉のなかま集めを ４ 「つたえる」というこ（ＬⅠ③、ＬⅡ⑥、ＬⅢ④、ＬⅤ ＬⅣ①、 （ＬⅤ⑤⑥） Ⅳ①、ＬⅤ⑥⑧） （ＬⅡ⑥⑧、ＬⅢ③④⑥⑦、（ＬⅡ⑥⑦、 ＬⅤ

（ＬⅤ⑤⑥） ⑦⑧、ＬⅦ⑨、MⅠ⑧） ＬⅣ①、ＬⅤ⑦⑧、ＬⅦ⑨） （ＬⅤ⑦）えます た⑧） 漢字] ２ 動物と人間のかか ・へんとつくり しよう とを考えよう
※音読発表会の招待状をコ （ＬⅠ①③、ＬⅡ⑧、ＬⅢ⑥ （ＬⅠ③、ＬⅡ⑧、ＬⅢ⑥⑦、Ｌ ※身近にある標識を写真に②きつつきの商売 わりを調べよう ３ 分かりやすく書い ・りんりりん ①標識と言葉
ンピュータで作成する。 ⑦、ＬⅣ①、ＬⅤ⑤⑥⑦⑧、 Ⅴ⑥⑧、MⅠ⑤） 収め、どんな意味がある③こんなこと、したいな ・たから物をさがしに①動物とくらす てせつ明しよう

（ＬⅤ⑥⑦） ＬⅦ⑨） ※昔の生活についてグルー （ ＬⅠ①、ＬⅡ⑦、ＬⅤ⑧） のか文章で紹介する。ま・なかまになる漢字 ・せつ明書を作ろう
※知らせたいことの画像や地 プで課題を決めて、インタ （ＬⅠ①、ＬⅤ⑥） たは、自分たちで考えた[二年生の漢字]

（ＬⅡ⑥⑦） 図を使って、説明文を作成 ーネットやインタビューな 標識を作って発表する。①道あん内をしよう
・言葉のいろいろ２ まとまりに気をつけ する。 どの方法で調べ資料にま （ＬⅡ⑥⑦、ＬⅤ⑦、ＭⅠ⑤）

とめる。て読もう ・名前をつけよう
・ありの行列 １ 場面を想ぞうしな（ＬⅠ②、ＬⅤ⑦）

がら読もう（ＬⅡ⑦、ＬⅤ⑤⑥⑦） ・漢字の音と訓
・国語辞典たんけん ・ちいちゃんのかげおく４ 集まれ、世界のお

り（ＬⅡ⑦） 話
（ＬⅡ⑦⑧、ＬⅣ③、ＬⅦ⑩①三年とうげ
⑪、MⅠ⑧）

※録音テープを使ってテープ

で紹介し合う。

２ 店を調べに行こう ・あそびにおいでよわ●学年オリエンテー ・どこへ行こうかな ・みかん農家の鈴木 ④早川の自然たんけ ２ まちの絵地図を ・絵地図を見て話し ・わたしたちにもで ・ふしぎなへや ２ ここはかまぼこ Ⅳ お城があるわた
たしたちの市社 ション … さんに聞く んたい つくろう 合おう きること ・どんなしごとがあ のまち したちの市※見学やインタビューをとお

して集めた情報を壁新聞 ※市の紹介パンフレットを会 ②小田原漁港たんけ ・まちの絵地図をつ ・じょうずなかいも るのかな？ ・オリエンテーショⅠ 見つめようわたし (3)さあ、まちたんけん ・まちたんけんの発表 ●「なんでもたんけん ●こちらかまぼこ新聞
などの資料としてまとめ 画像を貼り付けながらワたちのまち に出発だ！ 会をしよう たい」出発！ へんしゅうぶんたい くろう のをするためには ・どのようにはたら ン

（ＬⅠ②③④、ＬⅡ⑥⑦⑧、Ｌ ※学区を探検し、ディジタル ※収集した情報をもとに、調 ※新しく分かったことや撮影 る。 ※見学等をとおして調べたこ ープロソフトで作成する。③駅前くらべたんけ ●1000円カレーづく いているのかな？
Ⅲ③④⑥⑦、ＬⅣ①③、ＬⅤ カメラで主な建物や特徴 べたことをポスターにまと した画像を絵地図に貼り とを、画像を貼り付けるな （かな入力で簡単な文章んたい りにチャレンジ ・げんりょうはどこ
⑧、ＬⅥ④、ＬⅦ⑨、ＭⅠ④ のあるところを記録し地図 ※詳しく調べてみたい場所を める。 付ける。 どして、グループで新聞の だけの入力）Ⅲ まちではたらく人 から
⑤⑥） にまとめる。 決め、インタビューやディ 形にまとめる。Ⅱ 見直そうわたした たち ・かまぼこはどこへ
・オリエンテーショ いくの？(4)もっと調べてみた ちのくらしジタルカメラで情報を収集 （ＬⅠ③④、ＬⅡ⑥⑧、ＬⅢ③

する。 （ ＬⅠ①②③④、ＬⅡ⑥⑧⑨ ⑥⑦、ＬⅣ①、ＬⅤ⑥、ＬⅥン いな
⑫、ＬⅢ⑥⑦、ＬⅣ①③、Ｌ ④、ＬⅦ⑨⑩⑪、MⅠ⑤）１ まちたんけん ①みかん山たんけん

(1)高い所に上がっ たい ・オリエンテーショⅤ⑥⑦、ＬⅥ④、ＬⅦ⑩、M

て ンⅠ⑤）
１ かまぼこ工場を見(2)まず、計画を立 ・オリエンテーショ
学しようてよう ン

※ディジタルカメラやテープレ１ 買い物調べをしよ
コーダを使い記録する。う

※調べた結果を表やグラフ

にまとめる。

(4)みじかい時間 ・まとめ (3)表 *ふくしゅう *算数のひろば「どんな (2)２けたの数に1けた ・まとめ 13 かけ算のひっ算 *ふくしゅう *生活と算数「『やさし１ 九九を見なおそう ６ 長い長さをはかろ
算 ・まとめ ・まとめ ７ わり算を考えよう もようができるかな」 の数をかける計算 *ふくしゅう を考えよう さ』見つけた！」（ ＬⅠ①②、ＬⅡ⑥） ４ 水のかさをもとめ う 14 はこを作ろう
数 *算数のひろば「まほう *ふくしゅう (1)あまりのあるわり算 「どちらがひろいか (3)３けたの数に1けた *計算うでだめし (1)何十をかける計算 *３年のふくしゅう※九九の表から、かけ算の （ＬⅡ⑧⑩）よう (1)はこの形

きまりを見つけ出す。 （ＬⅡ⑩） ※メジャーなどを使って、長 （ＬⅠ①、ＬⅢ⑥）じんをつくろう」 ・まとめ な」 の数をかける計算 (2)２けたの数をかける12 重さをはかろう
※デシリットル、リットル単位 い距離を計測する。 （ＬⅡ⑩） ※箱の面を調べて図に表(1)0のかけ算 ３ 新しい計算を考え (2)あまりのあるもんだ ３ ３けたの数の計算 ・まとめ 計算
のかさを測定する。 ※測定を通して、重さの概念 す。(2)かけ算のきまり よう (1)長い長さのはかり い を考えよう *どんな計算になるの ・まとめ

・ まとめ (1)1人ぶんの数をもと (1)水のかさのはかり 方 (1)３けたの数のたし かな (3)暗算 ・まとめ８ 四角形をしらべよ を理解する。

*ふくしゅう める計算 方と表し方 ・まとめ 算 *算数のひろば「間の (1)重さのくらべ方 ●そろばんで計算しう
(2)何人に分けられる ・まとめ ●暗算で計算しよう (2)３けたの数のひき 数に目をつけて」 (2)はかり よう２ 町たんけんをしよ （ ＬⅠ①、ＬⅡ⑧）

かをもとめる計算 *ふくしゅう 算 11 10000より大きい ・まとめう ※四角形、三角形の特徴を

(3)何倍かをもとめる ・まとめ 数をしらべよう *算数のひろば「重なり（ＬⅡ⑩） つかむ。身の回りから四５ 見やすくせいりし
計算 10 かけ算のしかたを (1)数の表し方 に目をつけて」※二つの時刻の違いを計測 角形・三角形の形をさがよう

考えよう (2)10倍したかずと10 *ふくしゅうする。 （ＬⅡ⑧、ＬⅢ⑥） す。

(1)時こくと時間 (1)長方形と正方形 (1)何十、何百のかけ でわった数※調べたことを表やグラフに

(2)時こくと時間のもと ・まとめ 算まとめる。

めかた (1)せいりのしかた
(3)1日の時間 1時 (2)ぼうグラフ
間

１ 植物を育てよう ２ チョウを育てよう ３ 植物のからだをし ●わたしのけんきゅう ６ 日なたと日かげを ９ じしゃくにつけよう
( ＬⅠ①、ＬⅡ⑩、 ＬⅢ③⑤ ( ＬⅠ①、ＬⅡ⑩、 ＬⅢ③⑤ (ＬⅣ①、ＬⅤ⑥) (ＬⅠ②、ＬⅡ⑥⑧⑩、ＬⅢ⑥、理 らべよう くらべよう

７ 光を当てよう 10 つくってあそぼう科 ⑥⑦、ＬⅣ①、ＬⅦ⑨⑩） ⑥⑦、ＬⅣ①、ＬⅦ⑨⑩） ( ＬⅠ①②、ＬⅡ⑥⑦⑩、 Ｌ ※自由研究を発表する。 (ＬⅠ①②、ＬⅡ⑧⑩、ＬⅢ⑥ ＬⅣ①）

※植物の成長をディジタルカ ※チョウの成長をディジタル Ⅲ⑦、ＬⅣ①） ⑦、ＬⅣ①) （ＬⅠ②④、ＬⅡ⑧⑩、ＬⅢ⑥ ※磁石につくものを調べる (ＬⅠ③、ＬⅡ⑥）５ 花と実をしらべよう ８ 明かりをつけよう 。
メラで記録する。 カメラで記録する。 ※植物の体について調べた ( ＬⅠ①②④、ＬⅡ⑧⑩、ＬⅢ ※日向と日陰の温度を測定 ⑦、ＬⅣ①） ( ＬⅠ①②、ＬⅡ⑧⑩⑪、ＬⅢ ※グループで磁石や電気を

ことを図を使ってまとめ ⑥⑦、ＬⅣ①③） してグラフにまとめる比較 ※光と温度の関係を調べた ⑥、ＬⅣ①） 使ったおもちゃを作る。

る。 ※植物の成長を壁新聞の形 する。太陽の動きを図に り、虫眼鏡を使った実験に ※実験をとおして、電気の性

にまとめる。 まとめる。 ついて図にまとめたりす 質を調べる。４ こん虫をしらべよう
( ＬⅠ①、ＬⅡ⑥⑦⑧、 ＬⅢ る。●わたしのけんきゅう
③⑥⑦、ＬⅣ①、ＬⅤ⑧、Ｌ (ＬⅠ④）

Ⅶ⑨） ※身近な事象や現象から調

※身近にいる昆虫を探し、デ べたいことを決め、自由研

ィジタルカメラで記録す 究の計画を立てる。

る。



- 2 -

４ 月 ５ 月 ６ 月 ７ 月 ８ 月 ９ 月 １０ 月 １１ 月 １２ 月 １ 月 ２ 月 ３ 月
１ きれいな音で ２ いい音えらんで ３ ようすを思いうかべて ４ みんなで合わせて ５ かがやけ歌声
◎春の小川 ◎★うさぎ ◎ふじ山 ・あわてんぼうの歌 ・春のまきば音
・ドレミの歌 ・かりかりわたれ ・ねむたいこねこ／はっぱとそよ風 ・バードウォチング ★どこかで春が楽
◎★茶つみ ・あの雲のように ☆二人でおどりましょう☆こうきょうし「ジャングル大帝」から
・たこたこあがれ／すなはま ・おかしのすきなまほう使い ・パフ・かさこじぞう
☆ゆかいなまきば／さん歌／ロンディーノ ☆バディネリ／オーボエきょうそう曲／クラリネットポルカ
・川はよんでいる
・ゆかいな木きん

※ 音楽における記号の意味は、下記のとおりである

◎＝共通教材 ☆＝鑑賞教材 ★＝季節の歌

１ ためしながら ４ 話したいこと ６ ひものへんしん ８ パラダイス 10 つけたしつけたし 12 ここにすわると 16 ゆめのけしき 15 しゅ人公になって 14 ぬのから生まれた 17 すって、うつして 18 けずってあそぶ９ かくれた色が出て
図 ２ ざいりょうものがた ５ ねん土でお話 ７ 光のプレゼント 11 きょうかしょびじゅ （13 いろいろなふくきたよ
画 り つかん ろから）(ＬⅤ⑦⑧、ＬⅦ⑨）

※ペイントを使い、さまざまな工 （３ 何でかこうかな）
模様や色を重ねて造形活作
動を楽しむ。

○かけっこ・リレー④ ○力試し② ○リズムダンス⑥ ○浮く・泳ぐ運動⑥ ○浮く・泳ぐ② ○ 走・跳⑤ スキー（スケート）⑦ ○用具③基 基 基 基 基 基 基○器械・器具③ ○器械・器具⑥基 基

体 幅跳び なわ鉄棒 マット
育 高跳び 輪

○バスケットボール型⑨ ○表現④ ○ベースボール型⑦ ○走・跳③ ○サッカー型⑥○器械・器具③基 ○器械・器具③ ○器械・器具②基 基ゲ 表 ゲ 基 ゲ

かけ足（鉄棒） （跳び箱） 跳び箱

・問題を意識し、追究することができる＜ＬⅠ③＞ ・問題を意識し、追究することができる＜ＬⅠ③＞ ・問題を意識し、追究することができる＜ＬⅠ③＞
・身近な施設やメディアを使って情報を収集することができる＜ＬⅡ⑥⑦＞ ・身近な施設やメディアを使って情報を収集することができる＜ＬⅡ⑥⑦＞
①かがやく自分になろ ③いのちのあるものを ⑦かんどうする心 ⑪心が通い合う家ぞく ⑬わがままなおばあさ ⑭あい手のことを考え ⑱うつくしい心 この一日をだれかの みんなのものを大切 じぶんの考えをはっ きまりは何のために 赤ちゃんが生まれ

道 う 大切に ・ゆうどうえんぼく ・ほたる ん たれいぎ ・花さき山 ために に きりと ・ポケットのあきかん るまで
徳 ・すきなことだから ・目の見えない犬 ⑫学きゅうや学校をあ ・金色の魚 ・しつれいおばさん ⑲はたらくって気もち ・お父さんのように ・あめ玉 ・じぶんの考えをつた やさしい心と心 ・おばちゃん、がんば⑧人のいいなりになら
②せいじつな気もち ④心をそろえて いする心 ⑮家ぞくの一いんとし いい 日本の文化やでん みんな友だち えよう ・新幹線で れない
・やくそく ・フラフープを下ろそう ・なかよしポスト て ・朝のそうじ とうを知ろう ・明るくなった友だち みんなの場しょだ・ろばを売りにいく親子 かんしゃする心

⑤野鳥を大切に ・大きなテーブル ⑳親友ならどうする？ ・ふろしき 明るい心で から（ＭⅠ③） ・かねつきどう
・ひなをひろわないで ⑯生きものを大切に ・絵はがきと切手 じぶんをふりかえっ ・ガラスの心 ・公園の自転車※人の意見・情報が間違って （ＭⅠ⑤）

⑥わたしたちにできる ・ひきがえるとろば さいごまでやりとげる て きょう土をあいするいることもあり、自分の考 ※正べえの鐘が正確である

ことは ⑰子どもがまもるれい ・すりばち村のだんだ ・あらそい 心えをきちんともち判断して ということに関連して、正

・耳をおいてでかけら ぎ んばたけ ゆう気をだして ・心の花たばいくことの大切さに触れ 確な情報を伝えることが

る。 必要であることに触れる。れますか？ ・エチケットしんだん ・心ないことば
⑨わかり合える友
・貝がら
⑩正しいことは思いき
って

・あと、ひとこと
１ コンピュータを使 ②ディジタルカメラでさ ③インターネットをはじ
おう つえいしよう めよう総

＜LⅢ⑤、ＬⅦ⑨＞ ＜LⅡ⑫、ＬⅦ⑨、ＭⅠ⑥合 ①文字を入力しよう
＜ＬⅦ⑦⑨⑩＞ ※ディジタルカメラで撮影 ⑦＞的
※キーボードレッスンに した画像を保存させ ※児童用の検索エンジンな
取り組ませるとともに、 る。保存した、画像を を使って、インターネッ学
ワープロソフトを使って ペイント系ソフトかフォ トを体験させる。習

④表やグラフを作ろうの 漢字変換を身に付けさ トエディタを使って、写
せる。作成したものを 真をトリミングさせた ＜LⅢ⑧、ＬⅦ⑨＞時
フロッピーに保存させ り、文字や絵を付けて ※表計算ソフトを使って、間
る。 加工させたりする。 簡単な表やグラフを作

成させる。

○けんこうな生活④保

曲を聞いて思い浮かべた情景をペイント系ソフト
を使って絵に表す。どんな曲(音・リズム)から、想
像したのか話し合う。
「起動・終了・ペイントソフトの使い方(塗りつぶし・
スタンプ含)・保存(文字入力)・印刷」
（ＬⅢ③、ＬⅦ⑨）


