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【補充資料７】 動画ファイルのしくみと編集の基本（Windowsムービーメーカー編）

コンピュータの性能の向上により、コンピュータを利用したビデオ編集が盛んに行われるようにな

った。市販のディジタルビデオカメラが使用できることと、Windowsムービーメーカーのように編集

ソフトが身近になったことによる理由も大きい。

この教材は、インターネットのコンテンツや教材としての需要が大きい動画コンテンツについて、

ファイルのしくみと簡単な編集方法について研修できることをめざしている。

【補表７】動画ファイルのしくみと編集の基本の学習項目
代表学習項目 学 習 項 目

(ｱ)動画ファイルのしくみ ①動画ファイルのタイプと特徴【補図87】

②動画ファイルの再生とプレーヤ【補図88】

(ｲ)ビデオキャプチャ ①ビデオカメラとコンピュータの接続【補図89】

②Windowsムービーメーカー２の起動とビデオキャプチャ【補図90】

(ｳ)Windowsムービーメーカー２を用 ①Windows ムービーメーカー２のウィンドウ【補図91】

いた簡単なビデオ編集 ②コレクションへのクリップの読み込み【補図92】

③タイムラインへのビデオクリップの追加とビデオクリップのトリミング【補図93】

④切り替え効果と特殊効果【補図94】

⑤オーディオ／音楽クリップの追加と加工【補図95】

⑥タイトルまたはクレジットの作成【補図96】

⑦プロジェクトの保存と利用 【補図97】

⑧ムービー（完成作品）の保存【補図98】

⑨「ヘルプ」の活用【補図99】

(ｱ) 動画ファイルのしくみ

① 動画ファイルのタイプと特徴

動画編集では、目的によって様々なタイプのファイルが利用される。ここでは、主な動画ファ

イルのタイプと特徴を紹介している。

【補図８７】動画ファイルのタイプと特徴
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② 動画ファイルの再生とプレーヤ

動画ファイルの再生に用いるプレーヤについて研修する画面である。

【補図８８】動画ファイルの再生とプレーヤ

(ｲ) ビデオキャプチャ

① ビデオカメラとコンピュータの接続

ここでは、ビデオキャプチャの準備としてIEEE1394（DV)端子とDVケーブルによるビデオカメ

ラとコンピュータとの接続方法を説明している。

【補図89】ビデオカメラとコンピュータの接続
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② Windowsムービーメーカー２の起動とビデオキャプチャ

ここでは、Windowsムービーメーカー２を利用したビデオキャプチャの方法を紹介している。ビ

デオ設定は、１例である。
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【補図90】Windowsムービーメーカー２の起動とビデオキャプチャ

(ｳ) Windowsムービーメーカー２を用いた簡単なビデオ編集

① Windowsムービーメーカー２のウィンドウ

ここでは、Windowsムービーメーカ２による主な作業とウィンドウ領域を説明している。
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【補図91】Windowsムービーメーカー２のウィンドウ

② コレクションへのクリップの読み込み

Windowsムービーメーカー２は、編集に利用する素材をクリップとして一旦コレクションに読み

込んでから利用する。ここでは、コレクションへの読み込み方を説明している。
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【補図92】コレクションへのクリップの読み込み

③ タイムラインへのビデオクリップの追加とビデオクリップのトリミング

ビデオクリップの編集は主にタイムラインと呼ばれる領域で行う。ここでは、タイムラインへの

ビデオクリップの追加の仕方とビデオクリップの簡単なトリミングの方法を説明している。

【補図93】タイムラインへのビデオクリップの追加とビデオクリップのトリミング
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④ 切り替え効果と特殊効果

タイムラインに追加されたビデオクリップとビデオクリップの間には切り替え効果を、ビデオク

リップには特殊効果を設定することができる。ここでは、切り替え効果と特殊効果の設定の仕方を

説明している。

【補図94】切り替え効果と特殊効果

⑤ オーディオ／音楽クリップの追加と加工

BGMやナレーションとして利用するクリップもビデオクリップと同様の操作で利用します。ここ

では、オーディオ／音楽クリップの追加と加工方法を説明している。
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【補図95】オーディオ／音楽クリップの追加と加工

⑥ タイトルまたはクレジットの作成

ここでは、ビデオにタイトルを追加する方法について説明している。タイトルの追加方法には、

元の映像にタイトルを重ねる方法と重ねない方法とがある。タイトルを上下や左右に流す設定も可

能である。

【補図96】タイトルまたはクレジットの作成
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⑦ プロジェクトの保存と利用

タイムライン上での編集は、素材の再生方法（タイミングや時間）や効果の付け方を設定してい

るもので完成作品とは全く異なる。数KB、数10KB程度の情報量であり、これらをプロジェクトと呼

んでいる。ここでは、プロジェクトの保存と利用方法を簡単に説明している。

【補図97】プロジェクトの保存と利用

⑧ ムービー（完成作品）の保存

タイムライン上での編集をもとに、動画ファイルあるいはビデオカメラへの出力として完成作品

をつくる操作をムービーの保存と呼んでいる。ここでは、一例として完成作品をWMV形式の動画フ

ァイルとして保存する操作を説明している。

【補図98】ムービー（完成作品）の保存
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⑨ 「ヘルプ」の活用

Windowsムービーメーカの操作方法は「ヘルプ」に分かりやすく整理されている。基本的な操作

の習得後は「ヘルプ」を活用することでスキルアップが補図れる。ここでは 「ヘルプ」の３つの、

操作方法（ウィンドウ）を紹介している。

【補図99 「ヘルプ」の活用】




